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Acest articol scoate in evidentd avantajele si limitele utilizdrii TIC in educatie si prezintd o analizd a eficientei utilizdrii
TIC in procesul educational. Astfel, computerul trebuie sd fie folosit pentru a concentra dobandirea de cunostinte si formare
de abilitdti care sd permitd studentilor sd se adapteze la o societate in continud evolutie. Actorii procesului de invditdmant
trebuie sd fie pregdtiti sd facd fatd schimbdrilor si inovatiilor. Complexitatea crescutd a elevilor, studentilor si mediilor de
invdtare de astdzi sugereazd necesitatea de a atinge un nou mod de activititi educationale.

Cuvinte cheie: TIC (tehnologii informationale si comunicationale), calculator, proces instructiv-educativ, tehnologii
moderne, internet.

The present article brings out the advantages and limits of using information and communication technologies (ICT)
in education and gives an efficient analysis of the use of ICT in the educational process. Thus, the computer should be used
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in order to concentrate the efforts for acquiring knowledge and forming abilities that are necessary for the students to time
themselves to a society that is in continuous evolution.

The actors of the educational process must be prepared to face the changes and innovations. The present increased complexity of
the pupils, students and that of the learning process supposes the necessity of using a new kind of educational activities.

Keywords: information and communication technologies, computer, instructive-educational process, modern
technologies, Internet.

Lumea contemporana reprezinta o permanenta si ineditd provocare pentru educatie. Existenta fiecarui
individ in parte, ca si a intregii societdti in ansamblul ei, capatd deci un ritm din ce in ce mai alert, devine
tot mai marcata de necesitatea cunoasterii rapide, complete si corecte a realitdtii inconjurdtoare, pentru ca
luarea deciziilor sa fie facuta ferm, oportun §i competent. Aceasta duce inevitabil, la cresterea volumului
de informatii ce trebuie analizat, la necesitatea stocdrii si prelucrarii acesteia, deci la necesitatea utilizarii
calculatorului atat in viata de zi cu zi cat i in procesul instructiv-educativ.

Tehnologiile digitale nu trebuie sa reprezinte o simpla addugare in planul de invitamant, ele
trebuie sa fie integrate deplin in serviciul educatiei la toate nivelurile sistemului scolar. Actorii
educationali trebuie sa fie formati pentru a face fata schimbarii, incertitudinii si inovarii. Complexi-
tatea crescuta a elevilor, studentilor si mediilor de invatare de astazi sugereaza nevoia realizdrii intr-o
noud manierd a activitatilor educationale. De aceea lucrarea prezintd avantajele si limitele utilizarii
tehnologii informationale si comunicationale (TIC) in procesul de inviatamant §i o analizd asupra
eficientei utilizédrii TIC in procesul instructiv-educativ.

Calculatorul este foarte util atit elevului, studentului ct si profesorului, insa folosirea acestuia tre-
buie realizatd astfel incat sa imbundtateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze.
Computerul trebuie folosit astfel incit sd urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea unor
deprinderi care sa permita studentului sa se adapteze cerintelor unei societati aflatd intr-o permanenta
evolutie. Acesta trebuie sa fie pregitit pentru schimbari, sd le intampine cu entuziasm nu cu frica si
rezistentd. Daca elevii/studentii sunt orientati cu incredere spre schimbare, ei vor simti nevoia de a fi
instruiti cat mai bine pentru a face fata noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea capacititii de a
reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea. Profesorul traieste el insusi intr-
o societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a schimbarii, astfel incat va trebui sd se adapteze,
sa se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

Deci, introducerea in institutii a Internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari impor-
tante in procesul de invatamant. Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor
si muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor/studentilor cu calculatorul si al colaborarii cu
profesorul. Aceasta schimbare in sistemul de invatamant vizeazd urmatoarele obiective :

— Cresterea eficientei activitétilor de invatare

— Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire al profesorului in utilizarea calcula-
torului, de stilul profesorului, de numérul de studenti, de interesul, cunostintele si abilitatile acestora,
de atmosfera din grupa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in lectie, de
sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de lucru elaborate.

Utilizarea la intAmplare, fara un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in tim-
pul lectiei duce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la
lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fatd de acest mijloc modern de
predare-invatare-evaluare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor
practice, de calcul si de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane. De asemenea indi-
vidualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului student-profesor si la izolarea actului
de invdtare in contextul sau psihosocial. Materia se segmenteazd si se atomizeaza prea mult, iar
activitatea mentald a elevilor este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas. Totusi utilizarea calcula-
torului are numeroase avantaje:
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— Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare sociala rapida;

— Consolidarea abilitatilor de investigare stiintificé;

— Congstientizarea faptului ca notiunile invétate isi vor gasi ulterior utilitatea;

— Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediatd a
raspunsurilor elevilor;

— Intarirea motivatiei studentilor in procesul de invitare;

— Stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

— Introducerea unui stil cognitiv, eficent, a unui stil de munca independenta;

— Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

— Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului;

— Dezvoltarea culturii vizuale;

— Formarea deprinderilor practice utile;

— Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta activita-
tea in functie de secventa anterioard;

— Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor, de
realizare de grafice, de tabele;

— Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii;

— Asigurd pregitirea elevilor/studentilor pentru o societate bazatd pe conceptul de educatie
permanenta (educatia de-a lungul intregii vieti);

— Determina o atitudine pozitiva a tineretului studios fata de disciplina de invatamant la care este
utilizat calculatorul si fata de valorile morale, culturale si spirituale ale societatii;

— Ajuta studentii cu deficiente sd se integreze in societate si in procesul educational.

De asemenea calculatorul este extrem de util deoarece simuleaza procese si fenomene com-
plexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidenta. Astfel, prin
intermediul lui se ofera educabililor (studentilor), modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor
abstracte, ilustrari ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite
motive. Permite realizarea unor experimente imposibil de realizat practic datorita lipsei materi-
alului didactic. Studentii au posibilitatea sa modifice foarte usor conditiile in care se desfisoara
experimentul, il pot repeta de un numar suficient de ori astfel incéit sa poata urmari modul in
care se desfasoard fenomenele studiate, spre exemplu: (proiectarea - la designul interior si exte-
rior, montajul filmului la multimedia, modificérii sunetului, modificarea melodiilor la coloana
sonord; compunearea si redactarea muzicii, notelor muzicale); pot extrage singuri concluziile,
pot enunta legi. Desi efectuarea experimentelor reale este extrem de utild, pregatirea si realizarea
acestora consuma timp si material didactic.

In acelasi timp, calculatorul, construieste contexte pentru aplicatii ale conceptelor studiate, per-
mite verificarea solutiilor unor probleme sau identificarea conditiilor optime de desfisurare a unui
nou proiect - experiment.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pen-
tru colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor
referate, lucréri teoretice, avize, invitatii, postere s.a. Astfel studentii isi dezvolta capacitatea de a
aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor dobandite din diverse surse. Calculatorul
permite crearea de situatii problemd cu valoare stimulativd i motivationalda pentru elevi, sau
cu statut de instrument de testare a nivelului cunostintelor si abilitdtilor insusite de cétre elevi,
activitatii elevilor.

Tehnologiile moderne si invatamantul centrat pe necesitatile, dorintele si posibilitatile celui care studiaza,
in cazul nostru - studentului impune desfasurarea de activitati diferentiate pe grupe de nivel. Tinerii studiosi
poat parcurge materialul avut la dispozitie in ritmul propriu si numai este nevoit sa retind cantitati uriage de
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informatie. Trebuie sa stie doar sd gandeasca logic si sa localizeze informatia de care are nevoie.

Prezentarea materialelor pe module cu grade diferite de dificultate permite studentului sa cunoasca
exact la ce nivel este situat, sd isi recunoasca limitele si posibilitétile. Astfel se dezvolta constiinta de
sine si dorinta de a reusi. Va cerceta, va invata motivat devenind astfel, o fiinta capabild de autoin-
struire. Utilizarea calculatorului si a Internetului permit o intelegere mai bund a materiei intr-un timp
mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor activitati de
invatare care sa implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre studenti a unor softuri
si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea studentilor. Acestia invata sa
puna intrebari, sa cerceteze si sa discute probleme stiintifice care le pot afecta propria viata. Ei devin
persoane responsabile capabile sd se integreze social.

In cazul evaludrii se elimina subiectivitatea umand, discipolul fiind protejat de capriciile profe-
sorului. Poate chiar sa se autoevalueze singur. Este redusd starea de stres si emotivitatea discipolilor.
Existd posibilitatea evaludrii simultane a mai multor studenti cu nivele de pregatire diferite, deoarece
testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.

Se pot realiza recapituldri, sinteze, scheme atractive, animate care s duca la retinerea mai rapidd a
informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelor si dezvoltarii
abilitatilor practice sau in scopul imbogitirii acestora, proiecte, portofolii, pagini web.

Studentii pot realiza pagini web de prezentare a unei teme alese spre exemplu la un examen teo-
retic sau practic, a institutiei in care isi fac studiile, a orasului, a tarii (cu obiective turistice), a cul-
turii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de profe-
sorii lor, de informare (subiecte §i bareme de corectare pentru diferite examene §i concursuri scolare,
manifestari stiintifice si cultural artistice, carti si reviste, cursuri de pregatire si perfectionare pentru
elevi, studenti i pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor, documente ofi-
ciale, forum de discutii, note ale elevilor si date despre activitatea lor extrascolara si scolara, anunturi
si mica publicitate, statistici realizate de elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale, etc.).

De asemenea studentii pot fi antrenati in realizarea unor CD-uri, afise, grafice, reviste, teste, difer-
ite programe si softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line, activitati educative
interactive care sd antreneze copii de pe intreaga planeta.

Instruirea si invatarea bazatd pe Web (Web-based learning) ofera astfel tinerilor studiosi interac-
tivitatea (posibilitatea schimbului de péreri, opinii, materiale), mediu multimedia (matrialele prezinta
cel putin doua elemente multimedia: text, graficd, audio, animatie, video etc), mediu deschis (se pot
accesa diferite pagini Web sau aplicatii), mediu sincron si asincron de comunicare, independenta fata
de echipamente, distanta si timp (elevii pot utiliza orice calculator conectat la Internet si pot comunica
cu persoane din orice colt al lumii).

Se poate spune ca utilizarea Internetului si a tehnologiilor moderne reprezintd cea mai complexa
formd de integrare a educatiei informale in educatia formald. Utilizarea tehnologiilor moderne in
procesul de invitamant este ingreunata de lipsa unor softuri de foarte bund calitate, de imposibili-
tatea adaptarii softurilor, de costurile foarte ridicate, de lipsa unui personal specializat si a dotérilor
corespunzdtoare, de rezistenta la schimbare a cadrelor didactice.

Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, tineretul studios nu trebuie transfor-
mat intr-un “robot” care si stie doar sa foloseasca calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand
este posibil experimentele reale, deoarece ii dezvolta spiritul de observatie, capacitatea de concen-
trare, rabdarea, atentia, abilitatile practice. De asemenea, educatia nu se realizeaza numai prin simpla
dezvoltare intelectuald. Tot atat de importantd este si necesitatea educatiei pentru viatd, tot ceea ce
genereazd interes si cunoastere. Deci, nu se poate pune problema inlocuirii profesorului cu calcula-
torul. Acesta trebuie utilizat doar pentru optimizarea procesului instructiv-educativ, in anumite etape.
Deoarece softul educational nu poate raspunde tuturor intrebérilor neprevazute ale discipolilor, pro-
fesorul va detine intotdeauna cel mai important rol in educatie.
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Utilizarea calculatorului in scoald nu trebuie sa fie limitata doar la un anumit domeniu, de ex-
emplu - informatica; computerul trebuie sd-si gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rational i bine gandit.

Se poate spune ca integrarea resurselor TIC in educatie este benefica si duce la o crestere a
performatelor scolare, cu conditia ca educatii sa posede cunostinte de utilizare a calculatorului.
Aceasta implicd introducerea orelor de informatica si TIC la toate profilurile si la toate treptele
de invatamant. De asemenea ar trebui sa se lucreze cu grupe mici de studenti, iar clasele de studii
sa fie dotate cu calculatoare performante conectate la Internet, ar trebui realizate biblioteci de
programe si sisteme expert in acord cu curriculum-ul universitar in curs de reformare, iar prom-
ovarea patrunderii spiritului informatic in institutii sa fie intensificata. Profesorii ar trebui sd po-
sede pe langa cunostintele teoretice si practice aferente disciplinei studiate si abilitati de utilizare
a TIC. Concentrarea pe utilizarea tehnologiilor informatiei si comunicatiilor de catre profesori si
de catre cei care invata devine o prioritate. De asemenea ar trebui realizate mai multe cercetari
metodice privind implementarea TIC in educatie. TIC nu trebuie sa fie doar un instrument pen-
tru a prezenta continuturile existente intr-o altd manierd, trebuie sa ducd la modificarea modului
de gandire i stilului de lucru al profesorilor, cristalizate in secole de invatamant traditional, prea
putin preocupat de personalitatea si de posibilitatile elevului.

Utilizarea TIC nu trebuie s devina o obsesie, deoarece fiecare student are dreptul la succes uni-
versitar si la atingerea celor mai inalte standarde curriculare posibile de aceea trebuie gasite metodele
pedagogice adecvate in fiecare caz in parte. Nu trebuie sd renuntam la creta, tabld si burete, la lucrul
cu diverse materiale, manuale, la rezolvarea de probleme si la efectuarea experimentelor reale.

In concluzie putem spune ci:

- pentru a realiza un invatamant de calitate si pentru a obtine cele mai bune rezultate trebuie sa
folosim atat metodele clasice de predare, invatare, evaluare cét si metodele moderne, una din-
tre care este tehnologia informationala si de comunicatie;

- utilizarea TIC duce la o crestere a performatelor scolare.

- computerul trebuie utilizat si in cadrul altor discipline, intr-un mod rational si bine gandit;

- calculatorul trebuie sa duca la modificarea modului de géndire si stilului de lucru al profeso-
rilor in sala de studii;

- computerul reduce starea de stres si emotivitatea discipolilor in timpul evaluarii;

- calculatorul da posibilitatea evaludrii simultane a mai multor studenti cu nivele de pregitire diferite;

- tehnologiile moderne simuleaza procese si fenomene complexe pe care nici un alt mijloc didac-
tic nu le poate pune atat de bine in evidentd;

- TICstimuleaza capacitatile de invatare inovatoare, adaptabile la conditii de schimbare sociala rapida;

- calculatorul intareste motivatia studentilor in procesul de invitare;

- tehnologiile moderne introduc in procesul instructiv-educativ un stil cognitiv, eficent, un stil de
munca independentd;

- lucrul cu calculatorul duce la formarea deprinderilor practice utile;

- tehnologiile moderne asigura un feed-back permanent de prelucrare rapida a datelor;

- calculatorul faciliteaza efectuarea calculelor, de afisare a rezultatelor, de realizare de grafice, de tabele;

- TIC asigura pregatirea elevilor/studentilor pentru o societate bazata pe conceptul de educatie
permanenta.
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