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Articolul abordeazd problema dezvoltdrii potentialului creativ al elevilor claselor primare prin intermediul jocului di-
dactic. Jocurile didactice sunt antrenante pentru toti elevii, actiondand in mod favorabil si asupra elevilor cu rezultate slabe la
invdtdturd, deblocand potentialul creator al acestora, sporindu-le performantele si capdtand astfel incredere in capacitdtile lor,
sigurantd si promptitudine in rdaspunsuri. Dupd pdrerea noastrd, creativitatea ca formatiune complexd de personalitate se for-
meazd si exerseazd cu metode cdt mai adecvate structurii sale, metode care sd actioneze pe tot parcursul scolarizarii elevului,
iar din acest punct de vedere jocurile didactice satisfac pe deplin cerintele la nivelul claselor primare.
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This article deals with the issue of the development of primary school pupils creative potential through the didactic game.
The didactic games are appealing for all the pupils and have a favourable influence upon pupils who have poor results in study-
ing enhancing their performance and they become confident as to their skills, and their answers become quick and sure, i.e.
their creative potential becomes unblocked. In our opinion, the creativity, as a complex personality shaping, gets formed and
exercises by means of methods that are the most appropriate to its structure, methods that can act during all the school proc-
ess of the pupil, and, from this point of view, the didactic games fully satisfy the requirements at the level of primary school.
Keywords: teaching game, fluidity, imagination, creative potential.

Jocul este o activitate umana constienta si are un caracter universal, permanent si polivalent. El
este o formd de manifestare a copilului si agent de transmitere a ideilor, a obiceiurilor si traditiilor de la
o generatie la alta. In joc copilul se detaseazi de la realitatea obiectivi, se transpune intr-o lume creati
de fantezia si imaginatia sa.

Psihologul elvetian Jean Piaget considera cd jocul este o modalitate de adaptare, adica asimilare si
acomodare [3, p.96]. Dictionarul de pedagogie atesta jocul didactic ca fiind ,,specia de joc care imbina
armonios elementul instructiv si educativ cu elementul distructiv”.

Jocul didactic este tipul de joc prin care profesorul consolideaza, precizeaza si verificd cunostinte-
le predate elevilor, le imbogateste sfera de cunostinte.

Jocul urmareste spontaneitatea constructiilor verbale, a fanteziei si a jocului liber, a reprezenta-
rilor despre lucrurile puse in discutie. Se creeaza o atmosfera permisiva, care elibereaza pe copii de
teama de a nu fi pedepsiti — o atmosfera care favorizeaza comunicarea, consultarea, care incurajeaza
pe cei cu o gandire mai lentd si dd aripi la spirit celor dotati — o atmosfera care atrage, treptat si pe cei
mai pasivi elevi [4, p.127].
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Pentru dezvoltarea capacitatii de a percepe o imagine sau o succesiune de imagini in miscare, de a
intelege semnificatia lor si a expune propozitional ceea ce au inteles, de a stabili relatii intre secventele
imaginilor in succesiunea lor si a le transforma in idei si judecati de relatie, in acest sens este acceptat
jocul ,,Povestiri dupd imagini” sau ,,Povestiri dupa o succesiune de imagini in miscare (dans)”. Copiii
vor privi un fragment video dintr-o creatie de balet sau compozitie de dans sportiv si vor incerca sa
redea oral subiectul dansului privit.

Aceasta metodologie are o mare valenta euristica, deoarece, elevul trebuie, mai intai, sa stabileasca
relatii la nivel perceptiv (primul sistem de semnalizare), prin operatiile de cunoastere, de descoperire
si de redescoperire, care dd cunoasterii continutul figural. Acest continut figural este prelucrat aso-
ciativ in reprezentari verbale sau idei — in fenomen semantic gandit ca expresie a saltului colectiv in
operativitatea mintala [1, p.115].

Pentru dezvoltarea jocului liber al fanteziei si al imaginatiei autorul recomanda jocul ,,Fulger”.
Acest joc este o creatie proprie a autorului care consta in: ,,se propune elevilor pentru interpretare
doua sau trei miscari dintr-un dans; copiii cunoscand aceste miscdri le vor combina intr-asa mod ca
sa se primeasca o combinatie; in timpul dansului profesorul va anunta alte miscari, pe care dansatorii
sunt nevoiti prin improvizare sd suplineasca compozitia sa cu miscarile propuse de profesor chiar in
timpul dansului”. Dupa parerea autorului jocul didactic ,,Fulger” are urmatoarele obiective:

a) Consolideaza cunostintele acumulate;

b) Dezvolta potentialul creativ al elevului;

c) Perfectioneaza comunicarea nonverbala intre partenerii de dans.

Un alt joc didactic propus de autor care antreneazd capacititile creativ-imaginative al elevilor este
»Dansul pe dos”. Este un joc deosebit de atractiv care consta in schimbarea cu rolurile in dans. Adica,
partenerul va dansa miscarile partenerei si invers. Acest tip de joc le permite dansatorilor mai bine
sa inteleagd cum partenerul trebuie sd-si conduca partenera in timpul dansului si partenera va sesiza
momentele forte in procesul ,,de a se lasa sd fie condusa de partener”.

»Ipoteza fantastica” este un joc-intrebare ce poate provoca gandirea, imaginatia, fantezia creatoare
a elevilor. Profesorul va adresa elevilor intrebari de tipul:

Ce s-ar intampla daca la usa voastrd ar veni un extraterestru si v-ar propune sd invatati un dans
de pe planeta lui?

Ce s-ar intampla daca omul ar putea sa se miste cu viteza luminii?

Ce s-ar intampla daca intr-o zi ai putea intelege ciripitul pasarilor? etc.

Creativitatea, ca structurd definitorie de personalitate, imbraca din punct de vedere evolutiv un
caracter procesual supus influentelor de mediu.

Formele organizate de instructie si educatie isi aduc in mod diferentiat aportul in dezvoltarea
potentialului creator al individului in functie de continutul activitatii, de tipurile de metode utilizate.

Directia generala de modernizare si perfectionare a metodelor de invatamant o constituie ingus-
tarea sferei de actiune a metodelor reproductive, traditionaliste si largirea gamei de metode moderne,
care fac din elev un participant activ la procesul de invatare.

La nivelul claselor I - IV, jocurile didactice constituie o punte de legatura intre joc ca tip de ac-
tivitate dominanta in care este integrat copilul in perioada prescolara, si activitatea specifica scolii -
invatarea. Jocurile didactice sunt metode active care solicita integral personalitatea copilului.

Sub raportul structural psihologic orice tip de joc constituie o imbinare a componentelor intelec-
tuale cu cele afectiv-motivationale.

In cadrul jocului tip loisir, primeaza latura afectiv-motivationald, jocul se realizeaza la dorinta si
nevoia de joc a participantilor, selectandu-se acele forme si continuturi care pot contribui mai mult la
placerea, bucuria produse de desfasurarea actiunii de joc [4, p.109].

Jocul didactic are un continut si structura bine organizate, subordonate particularitatilor de varsta
si sarcinii didactice, se desfisoara dupd anumite reguli si la momentul ales de adult, sub directa lui
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supraveghere. Un rol important capata latura instructiva, elementele de distractie nefiind mediatori ai
stimularii capacitatilor creatoare.

Jocurile didactice sunt realizate pentru a deservi procesul instructiv-educativ, au un continut bine
diferentiat pe obiectele de studiu, au ca punct de plecare notiunile dobandite de elevi la momentul
respectiv, iar prin sarcina datd, acestia sunt pusi in situatia si elaboreze diverse solutii de rezolvare,
diferite de cele cunoscute, potrivit capacitétilor lor individuale, accentul cazind astfel nu pe rezultatul
final cat pe modul de obtinere al lui, pe posibilititile de stimulare a capacitatilor intelectuale si afectiv
motivationale implicate in desfasurarea acestora.

Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la valorificarea creatoare a deprinde-
rilor si cunostintelor achizitionate, la realizarea transferurilor intre acestea, la dobandirea prin mij-
loace proprii de noi cunostinte. Ele angajeazd intreaga personalitate a copilului constituind adevarate
mijloace de evidentiere a capacitdtilor creatoare, dar si metode de stimulare a potentialului creativ al
copilului. Ne referim la creativitatea de tip scolar, manifestata de elev in procesul de invatdmant, dar
care pregateste si anticipeaza creatiile pe diferite coordonate.

Considerand fluiditatea ca factor de creativitate ce se manifestd in bogatia, usurinta si rapiditatea
asociatiilor, J.P. Guilford distinge urmatoarele tipuri de asociatii: verbald, ideationala, asociationald si
de expresie, posibil de evidentiat printr-o serie de teste ale cdror sarcini considerdm ca se apropie pana
la identificarea de sarcinile unor jocuri didactice aplicate de autor la orele de coregrafie [2, p.198].

Fluiditatea verbald — se manifestd si se poate educa prin jocuri didactice in care se cere elevilor sa
elaboreze diverse variante ale unei structuri verbale simple (cuvinte) care sa contina anumite elemente
date (vocale, consoane, sufixe si prefixe). La orele de coregrafie autorul le propune elevilor sa redenu-
measca miscdrile cunoscute ale unui dans prin denumiri proprii si sa explice de ce au ales acest nume.

Fluiditatea ideationald — se refera la bogatia ideilor inclusa in solutionarea unor sarcini de tipul: completa-
rea unei structuri (compozitii de dans) evidentiatd de profesor pana la un anumit punct. Adicé la combinatia
unui dans studiat, elevii vor propune miscdri inventate de ei personal si le vor aplica in compozitia sa.

Fluiditatea asociationala — se manifestd in jocuri in care se cere gasirea cat mai multor cuvinte
similare sau opuse din punct de vedere semantic, cu un cuvant dat (ex. gaseste cuvantul opus a denu-
mirii miscarii din dansul latinoamerican Cha-cha-cha ,,Time step”).

Fluiditatea expresionald - se evidentiaza prin usurinta cu care se formeazd proportii cu sens dan-
du-se anumite conditii.

In cadrul orelor de coregrafie autorul dezvolta fluiditate expresionala aplicand diferite metode si
tehnici din arta teatrald. Jocul ,Mutrisoarele” este cel mai potrivit. Copilul va trece in fata clasei, pro-
fesorul ii va sopti la ureche sarcina (ex. sa demonstreze o fatd suparata), elevul va avea la dispozitie 10
secunde, timp in care sa redea aceastd ,,mutrisoara”. La expirarea terminului de 10 secunde colegii de
clasé vor incerca sa ghiceasca sarcina soptita de profesor.

Intrucat fluiditatea este implicat atat in gandirea reproductiva ct si creatoare, se considerd ca
fiind principalul factor de creativitate flexibilitatea, care constd in restructurarea eficientd a cursului
gandirii in raport cu noile situatii. Flexibilitatea poate fi adaptiva sau spontand in functie de sensul
acesteia, aflata in structura sarcinii sau sd solicite total initiativa subiectului. Majoritatea jocurilor
didactice solicitd o flexibilitate adaptiva, intrucat sugereaza elevilor sd adopte mai multe puncte de
vedere sau impun anumite restrictii [1, p.87].

O serie de jocuri didactice se bazeazd pe imagini, iar sarcina didactica incita la o flexibilitate si in
planul perceptual, figural, element ce amplifica rolul stimulator al creativitatii.

Intelegand flexibilitatea ca opozanta inertiei, rigiditatii, apare evident stimularea acestui factor
prin jocurile didactice, ce incitd la restructuréri in structura cunostintelor, la transferuri, la o mobili-
tate intelectuald intensa.

Analizand jocurile didactice prin prisma acestor factori ai creativitatii, se constata o saturatie
diferentiata. Astfel, jocurile didactice destinate dezvoltérii vorbirii si consolidarii cunostintelor din
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domeniul literar solicita in special fluiditatea, iar factorul flexibilitate este maximal implicat in jocurile
din domeniul coregrafic, prezenta ambilor factori fiind frecvent intalnita in jocurile de perspicacitate.

Un alt factor al creativitatii il constituie originalitatea si se referd la caracterul de noutate ce-1 poate avea
raspunsul (produsul) sau strategiile utilizate in rezolvarea sarcinii. Cota de originalitate o putem acorda in
functie de gradul de indepértare fatd de raspunsurile sau rezolvarile reproductive, stereotipe, obisnuite ale
elevilor cu acelasi nivel de pregatire scolard. La varsta scolara micd, elementele de originalitate, chiar atunci
cand sunt minore fatd de cele reproductive, exprima tendinta de creativitate a copilului, care trebuie incurajata.

Rolul important in educarea si dezvoltarea originalitatii il are invatatorul prin modul cum rea-
lizeazd ultima verigd a jocului didactic si anume aprecierea, interpretarea efectuata cu participarea
clasei a rezultatelor elevilor.

Cercetarile recente asupra creativititii comuta tot mai mult accentul de pe factorii intelectuali, pe
cei motivationali si afectivi, ori jocurile isi dovedesc eficienta tocmai prin integrarea afectiv — motiva-
tionala a participantilor.

Micul scolar, integrat intr-un proces educativ neatractiv, rigid, dominator care primeste informa-
tii, lui revenindu-i doar sarcina de stocare si redare a acestora la cererea adultului, nu va gusta bucuria
descoperirii de cunostinte sau strategii operationale, nu va invata pentru a cunoaste, ci motivatia acti-
vitatii lui va fi cel mult exterioara — obtinerea unei note bune.

Jocul didactic constituie o eficientd metoda didactica de stimulare si dezvoltare a motivatiei su-
perioare din partea elevului, exprimatd prin interesul sau nemijlocit fatd de sarcinile ce le are de in-
deplinit sau placerea de a cunoaste satisfactiile pe care le are in urma eforturilor depuse in rezolvare.

Jocurile didactice sunt antrenante pentru toti elevii si actioneaza favorabil si la elevii cu rezultate
slabe la invataturd, crescandu-le performantele si cdpatand incredere in capacitatile lor, sigurantd si
promptitudine in rdspunsuri, deblocand astfel potentialul creator al acestora [4, p.120].

Abordand problema jocurilor didactice din unghi de vedere psihologic, se considerd ca ele pot
servi educatiei creativitatii la nivelul claselor I - IV, in strictd dependentda de cunoasterea de cdtre
invatator a valentelor acestora, de capacitatile de selectie, structurate si creative ale cadrului didactic.

Jocurile didactice desfasurate intr-un climat educational cu deschideri largi noului, organizate pe
grupe de elevi pot prefigura metode de stimulare a creativitatii de tipul brainstormingului.

Dupa pérerea noastra, creativitatea ca formatiune complexa de personalitate, se formeaza si exer-
seaza cu metode cat mai adecvate structurii sale, metode care sa actioneze pe tot parcursul scolaritatii
elevului, iar din acest punct de vedere, jocurile didactice satisfac pe deplin cerintele la nivelul claselor
primare.
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