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Prezenta lucrare reflectd unele aspecte si cdi de interpretare a formelor si metodelor de formare si dezvoltare a multiplelor
abilitdti si perceptii artistico-plastice la elevi in crearea lucrdrilor in materie de ceramicd. In activitatea instructiv-artisticd
un rol important il ocupd aplicarea jocului ce contribuie la organizarea activitdtii de cunoastere si dezvoltare a capacitdtilor
psiho-motorice.

Definirea semnelor si simbolurilor prin tehnica Brainstorming genereazd creativitatea si libertatea artistico-plasticd in
ceramicd. Asaltul de idei devine un joc care se transpune ulterior in diversitatea de lucrdri, crednd abilitatea de flexibilitate si
ingeniozitate, fapt care produce un progres al tandrului intelect bazat pe individualitate personald.

Cuvinte-cheie: competente artistico-plastice, abilitdti creative, creativitate, joc creativ, perceptie, simbol

The present work reflects some aspects and ways of interpreting the forms and methods of training and developing the
pupils’ multiple skills and artistic-plastic perceptions in creating pottery works. An important role in the teaching-artistic pro-
cess consists in applying a game-like instruction that contributes to the organization of cognitive activity and development of
psycho-motoric competences.

Explaining symbols and signs via Brainstorming generates creativity and artistic-plastic liberty in pottery practice. The
assault of ideas becomes a game which turns into a diversity of pottery works, developing such abilities as creativity and flexi-
bility. This leads to the active development of the young intellect based on its personal individuality.
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Nivelul avansat de dezvoltare al societdtii contemporane nu mai surprinde pe nimeni, iar noi, cei
care trdim nemijlocit in aceasta societate nu mai suntem uimiti de tumultul inovatilor si transforma-
rilor care au loc in ca. Societatea, voluntar sau involuntar, este implicatd in acest proces al evolutiei
tehnologice avansate. Fenomenul in cauza transformd conditionat valorile, gindirea si interesele soci-
ale. Atitudinea de banalitate si stransa traire a realitatii duce la diminuarea imaginatiei. Problema este
in organizarea incorecta a timpului, in utilizarea tehnicilor avansate a secolului nostru de cétre elevi.
Pierderea treptata a conexiunii cu natura propriu-zisd, lipsa partiald sau totala a observatiilor fenome-
nelor mediului inconjurétor a redus, de asemenea, din spiritul creator al copilului. Este important de
trezit in tinerele generatii sim{ul artistic, de a face o punte de la materialul virtual, la materia naturii, la
perceperea, ascultarea si infelegerea creatiei divine. Interactiunea cu natura produce schimbari esenti-
ale in comportamentul fiecdrui om, dar mai cu seama in a unui copil dornic sa exploreze, sd valorifice
mediul inconjurétor.

Artistul Ion Daghi spune ca natura este bagajul informativ al vietii umane. Planeta Pamant parca
ar fi data de Dumnezeu anume pentru om. Natura reprezinta vesnica sursd de inspiratie pentru tot
felul de activitati ale oamenilor [1, p.80].

O modalitate de a familiariza elevii cu creatia este insdsi creafia intr-o materie plastica. Astfel,
formarea si dezvoltarea gandirii creative, a imaginatiei la elevi si expunerea acestora prin materia de
ceramicd este una din sarcinile propuse ale acestei lucrari.

Creativitatea a fost definita in diverse modalitéti si sub diverse aspecte. A crea inseamna: a fauri,
a zamisli, a produce, a da viatd, a cauza, a face sa existe, a genera, a construi. A fi creativ presupune o
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gandire creativd, imaginativa, inventiva si flexibila care genereaza rapid o idee novatoare, originala, in-
genioasd si valoroasda. Modelajul in lut, plastilina, cocé de fdind si ap4, este o modalitate in care copilul
isi spune povestea atat prin figurinele modelate cét si prin cuvintele, expresiile verbale care acompa-
niazd activitatea de modelaj a copilului. Exercitiul cu lut oferd copilului atat o experientd tactila cét si
una kinestezica [2, p. 15].

In cadrul cercului de ceramici, pentru a dezvolta elevilor imaginatia, se aplicd metoda de
Brainstorming. Se deseneaza pe tabla un semn, invitdnd copiii sa-si expuna cat mai variat parerile si
ideile vis-a-vis de imaginea desenatd. Odata cu asaltul de idei si capacitatea de a iesi ,,afara din cutie”,
adica din gandirea tipica, copilul are posibilitatea de a comunica eficient, dezvoltandu-si, astfel, gan-
direa abstracta, increderea in sine, simful imaginativ de creare a unui simbol.

Joc-exercitiu: Cine va gisi mai repede simbolul unei stiri interioare prin elemente sau fenomene
ale naturii.

Ex.: tristete — zi ploioasd, nor ploios, ploaie, picaturi, zi posomorata etc.; dragoste — inima; fericire
— soare, flori, zambet; célatorie — automobil, avion.

O metoda efectiva de lucru cu elevii este jocul. Jocul este o veriga destul de importanta in viata
unui om. Dacd vom privi atent la jocuri, vom observa ca in ele se reflecta situatiile, fenomenele, eveni-
mente din viata de zi cu zi si ca, pe cat de inconstienti nu am vedea noi copiii prin joc ei ne reprezinta
aparentele vietii, unde situatiile, problemele sunt imprimate intr-o alta formd, sub o alta viziune fara
de griji si tulburdri, fara de multe intrebéri obositoare, fara de epuizarea creierului de a gési raspuns la
unele situatii ale vietii. Acesti mici genii joaca totul ca la un teatru, avand legatura cu firea pura spiri-
tuald, ei ne arata deseori cum sa primim realitatea, invitandu-ne sa invatam, sa acceptdam si sa preluam
simplitatea jucausa. Jocul este acel domeniu in care se poate manifesta si exersa din plin imaginatia,
climatul cel mai favorabil al copilului in devenire. Prin intermediul jocului elevul mai manifesta si o
déruire de sine atét prin eforturi fizice cat si prin valori morale.

In jocurile de copii apar deseori personaje arhetipice sau mitologice. In antichitate chinezii cre-
deau cd sotioasele cantece pe care copiii le cantd pur si simplu sunt strans legate de zeitati si chiar le
ascultau ca o contributie a acestora in conducerea administrativa. Prin fantezie §i joaca copiii afld ceea
ce nu este la suprafata, afld spiritul timpurilor, istoriile binelui si ale rdului, a miracolelor si a puterii
de conducere. Raul pentru ei reprezinta monstrii, gigantii si vrajitoarele, iar binele si magia reprezinta
zanele bune, vrajitorii albi si magicienii [3, p.167].

Jocul poate fi privit ca o activitate, ca 0 metoda spontana de descoperire de sine, a celorlalti si a
lumii. Joaca atrage dupa sine experimentarea, observarea a cat de departe poti merge, aventurarea,
straduirea si sarbatorirea [2, p.16].

Scopul principal al jocului este de a stimula dezvoltarea inteligentei copilului, de a invata, de ase-
menea, sd se concentreze, sd construiascd, sa-si dezvolte si sa-si structureze imaginatia. Pentru
desfasurarea unui joc sunt necesare crearea si stabilirea unor reguli evidente si respectarea acestora,
el fiind considerat si un factor creator de ordine. Dar cea mai importanta functie a jocului este de a
stimula imaginatia, fiindcéd inglobarea elevului in joc antreneaza capacitatea de a produce multiple si
variate idei creative si fantezii [2].

In joc, invatatorul poate sugera copiilor sd incerce si exploreze mai multe alternative, se poate
integra in grupul de elevi in scopul clarificarii unor directii de actiune sau pentru selectarea celor mai
favorabile solutii [3, p. 77].

Pentru cercul de ceramicd, jocul didactic este acel joc care imbind armonios elementul instructiv
si educativ cu elementul distractiv, este tipul de joc prin care conducatorul de cerc precizeaza si verifi-
ca cunostintele predate elevilor si le imbogateste cu noi informatjii.

Imbinand armonios blindetea cu exigenta, se propune de a trezi in spiritul elevului dorinta de a fi
insusi creatorul frumosului. Pornind de la ideea cd jocul mobilizeaza personalitatea elevului, realizim
ca acesta ar fi un excelent mijloc de a stimula, fructifica si consolida perceptia, memoria, gandirea,
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imaginatia, sentimentele, interesele §i vointa elevului.

Jucandu-se, copilul isi largeste orizontul de cunoastere, invatd, se apropie cu dragoste de munca,
tehnica, arta, isi cultivd aptitudini, talente, tendinta citre nou, exerseazd reguli ale convietuirii si cola-
borarii, reguli ale vietii sociale [3, p.66].

Pentru a avea rezultate bune in modelarea si decorarea obiectelor din argila la cercul ceramica
vor fi introduse ore de mica proiectare, unde elevul va fi instruit cum se construiasca obiectul ce va
urma sd fie modelat. Combinarea dintre desen si modelare da posibilitatea de a avea rezultate mai
bune in vederea atingerii scopului propus si anume: de a dezvolta la copii abilitati artistico-plastice.
Elevul are posibilitatea de a se dezvolta multilateral si culege informatie mai ampla din perspectiva
aspectului creativ al limbajului vizual-artistic. Cunoscind limbajul artei plastice, precum si particula-
ritatile individuale, invdtatorul poate actiona stimulativ in vederea dezvoltarii potentialului creativ al
copilului si va dezvolta simtul frumosului in totul ce il inconjoard, va trezi la elev dorinta si setea de a
se aprofunda in lumea formelor, unde prevaleazd aranjarea plasticd si armonioasa a liniilor, punctelor
in diverse tehnici i metode de aplicare [4].

La activitdtile de inceput, elevului i se dd in mand primul bulgare de argila, pentru a face sa simtd
materia in care va depune imaginatia si creativitatea sa, este invatat cum se construiesc cele mai simple
si mici elemente. Pe foaie, insa, vor desena o forma simpld, prin punctisoare, sub forma de graun-
cioare, bobite, sau spirale, linii verticale, orizontale, curbe etc., pentru a construi obiectul oferit si a-si
dezvolta imaginatia.

Simtul formei se manifesta prin pornirea launtrica de a aprecia mental sau a cerceta cu méana lu-
crarea, inainte de o reda pe foaie, in modelaj sau pe suportul modelat. Lucrand cu creioane colorate pe
foaie, cu argila in modelare sau decorare pe ceramica cu luturi colorate, elevul manifestd o atitudine de
uimire in fata propriilor creatii. Dotand copilul cu principalele elemente de limbaj plastic, il vom sti-
mula sé le reproduca, si le transforme (prin modificéri, disocieri, omisiuni, deformari, alungiri, exa-
gerari), sd le asocieze (prin juxtapunere, multiplicdri, asamblari, suprapuneri). Aceste elemente sunt:

- Punctul plastic (biluta in modelare), static sau dinamic, pe care elevul il va multiplica, supradi-
mensiona, antrena in miscare, va opera cu puncte pe care le va concentra sau risipi, distribui egal sau
inegal, din care va modela buburuze, strugure, cosulet etc.

Vor fi prezentate cateva exemple de jocuri didactice, utilizate in vederea realizarii unei lucrari:

1. Cine mai repede o sa facd cele mai multe bilute cu diverse amprente si ce vor reprezenta ele.

2. Aranjarea bilutelor de diverse marimi intr-o ordine oarecare sau de aceiasi marime. Utilizarea
lor intr-o lucrare plana sau tridimensionald (ex.:fantana, cos cu fructe, bradut, strugure etc.)

3. Cel mai haios pestisor cu cele mai diverse aspecte ale punctului. Elevii vor avea ca sarcind sa ga-
seascd cele mai originale idei de efectuare a solzilor la baza caruia este punctul si diversele lui aspecte.

— Bile rotunjite sau bile ovale, aplatizate, cu diverse amprente, combinate intre ele, reliefate etc.

— Puncte zgariate, incizate, decupate, puncte pictate etc.;

4. Cel mai original ulcior, avind ca sarcina construirea si decorarea lui cu ajutorul diverselor as-
pecte ale liniei, cum ar fi carnéciorul, fasiile de plastic etc.

Scolarul invata sa exprime prin linie energie, miscare, spatialitate, sd separe, dar sd si unifice com-
pozitia plastica rezultatd din armonizarea relatiilor dintre elementele compozitionale; spatiu plastic
reiese din ordonarea unitara si expresiva a elementelor plastice. Antrenati sa proiecteze lumea obiec-
telor inconjuratoare, elevii reusesc s stabileasca noi relatii intre fapte si idei, noi aranjamente de ele-
mente precum si noi elemente organizationale. In procesul de relationare profesorul are angajamentul
de a fortifica procesul de creativitate.

In contextul celor expuse si in urma studiului realizat, avand la bazd monografiile autorilor Dolors
Ros, Geraldine Christy et Sara Pearch [5, 6], propunem urmatoarele aspecte ale elementelor limbaju-
lui plastic utilizate in materie de ceramicd, in procesul de creatie cu elevii in cadrul cercului respectiv.
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Punctul utilizat in functie constructiva si decorativa

Grafic

Pictural

Prin modelare

Aplicarea punctelor cu ajutorul unui instrument
ce va lasa urma pe ciobul proaspit modelat fie pe
ciobul uscat sau trecut prin procesul de ardere.
1. Pe ciobul proaspit modelat :
o prin apdsarea cu degetul
o prin zgériere sau amprentare cu varful
unui betisor, ac, pix, creion ebosor, pie-
tricica etc. (vezi Anexele 2, 11).
e cu pensula(vezi Anexa 7).
2. Pe ciobul uscat:
o  prin zgariere cu varful unui betisor, ac,
pix, creion ebosor, pietricicd, etc.
e  cupensula.
3. Pe ciobul trecut prin procesul de ardere:
o - cuajutorul pensulei si a culorii (vezi
Anexele 1, 3).

Aplicarea punctelor cu ajutorul
culorii ce va lasa urmd pe ciobul
proaspat modelat fie pe ciobul tre-
cut prin procesul de ardere.
1. Pe ciobul proaspét modelat :
o seva picta cu luturi colo-
rate,
o pigmenti naturali. (vezi
Anexa 7).
2. Pe ciobul trecut prin procesul de
ardere:

o smalturi sau emailuri,

glazuri.
o  pigmenti naturali.
Copii pot picta cu:
° guay
e culori acrilice,
o ulej, etc.

Bilufa un as-|Gaura decupa-
pectapunctu- [td un aspect a
lui in volum.|punctului cu
(vezi Anexele|functie decora-
6, 10). tiva utilizatd in
modelare. (vezi
Anexa 4).

Linia utilizata in functie constructiva si decorativa

Grafic

Pictural

Prin modelare

Aplicarea liniei cu ajutorul unui instrument ce
va lasa urma pe ciobul proaspat modelat fie pe
ciobul uscat sau trecut prin procesul de ardere.
1. Pe ciobul proaspét modelat :
o prin trasarea cu degetul
e prin zgariere sau amprentare cu var-
ful unui betisor, ac, pix, creion ebosor,
pietricica, schija de metal etc. (vezi
Anexele 2, 10).
e  cupensula.
o Cu ajutorul amprentdrii, spre ex.: frun-
zd, fire de iarbd, crengute, fire de atd,

pix, creion ebosor, pietricica, schija de
metal etc.
o cupensula (vezi Anexa 9).
3. Pe ciobul trecut prin procesul de ardere:
o cu ajutorul pensulei si a culorii (vezi
Anexele 1, 3).

Aplicarea liniei cu ajutorul culorii ce va
lasa urmd pe ciobul proaspat modelat
fie pe ciobul trecut prin procesul de ar-
dere.

1. Pe ciobul proaspét modelat :
o seva picta cu luturi colorate,
o  pigmenti naturali (vezi Anexa

3).

2. Pe ciobul trecut prin procesul de ar-
dere:
o smalturi sau emailuri, glazuri.
o pigmenti naturali (vezi Ane-

sarmd, texturi din naturd, de panza, xal).
elastic, diverse elemente ce pot lasa|Copiii pot picta cu:
urma liniei(vezi Anexall). - guas,
2. Pe ciobul uscat: - culori acrilice,
o prin zgariere cu véarful unui betisor, ac, - uleietc.

Gaura decu-
patd un as-
pect a liniei
cu functie
decorativa
utilizatd in
modelare
(vezi Anexa
4).

Carndaciorul
sau snurul si
fasia de lut
croitd un as-
pect a liniei in
volum. (vezi
Anexele 1, 5,
8, 10).

Reiesind din cele mentionate mai sus, putem sa concluzionam, ca jocul didactic in cadrul cercului
de ceramica este suflul ce oferd copilului o noud modalitate de a privi fenomenele si elementele din
mediul inconjurator, un generator de stdri afective armonioase si creative. Prin joc copilul invata sd
perceapa lumea atipic, sd abstractizeze obiectele, sa transfere forma din modul realistic in cel creativ,
obtinand, astfel, produse imaginare de anvergura. Echilibrul launtric si multidimensionalitatea artei
interfereazd in spatiul microcosmic al copilului, conditionand o conlucrare existential creativa.

Jocul faciliteaza combinarea aspectelor de limbaj plastic in materia de ceramica, copiii fiind atrasi
de simplitate si executand, totodata, intr-o maniera distractiva cele mai ingenioase forme si modele.
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Astfel, cu ajutorul jocului putem dezvolta o generatie noud cu un simg rafinat al formei si esteticu-
lui, cu o gandire predispusa spre imaginatie si creatie.
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