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Intregul sistem educational se redirectioneazd treptat la paradigma orientatd spre activitatea practicd, iar calitdtile dorite
ale studentului se reprezintd sub formd de competente.

In invatdmantul superior artistic scopul principal al disciplinelor din cadrul cursului Ceramica artisticd constd in for-
marea abilitdtilor si competentelor de modelare si artistico-tehnologice ale studentilor. In procesul de creatie artisticd, pentru
crearea ceramicii artistice se realizeazd un obiectiv important, care prevede pregdtirea studentilor in autoorganizare creativd,
artisticd si pedagogicd a activitdtii pe baza unor puncte de vedere cu privire la specificul decorativ, creativ, abilitdti si compe-
tenfe de lucru cu materiale ceramice.
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The whole educational system is gradualy reoriented towards the paradigm oriented towards practical activity, and the
desired qualities of the student are represented in the form of competences.

In artistic higher education, the main purpose of the subjects within the course Artistic Ceramics is to form the student’s
modeling and artistic-technological skills and competences. In the process of artistic creation, for the creation of artistic ce-
ramics, an important objective is being achieved, which provides for the training of students in creative, artistic and pedagog-
ical self-organization of activity based on views regarding the decorative, creative specifics, skills and competences of working
with ceramic materials
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Introducere

Ceramica este una dintre cele mai importante genuri ale artei decorative, deoarece datoritd obiec-
telor de ceramica putem astdzi sd analizdm trecutul, sa descoperim semnificatia si simbolistica mo-
tivelor decorative aplicate pe diferite vase, a cromaticii specifice, modul de aplicare si tehnologiile de
executare.

Arta ceramicii este stiinfa si arta prin care se realizeaza obiecte din materiale anorganice, non-
metalice care devin solide, dure si durabile prin incélzirea la temperaturi ridicate a unui amestec de
compozitie speciala si de consistenta unui aluat, caruia i s-a dat anterior la ardere o forma de obiect
util sau decorativ. Mijloacele artistice de exprimare in ceramicd sunt cele prin care artistul isi dezvéluie
iscusinta sa profesionald de coordonare compozitionald a mijloacelor plastice cu cele materiale, prin
aplicarea cunostintelor sale acumulate.

Conceptul - competenta de modelare

Intregul sistem educational se reorienteaza treptat la paradigma orientata spre activitatea practici,
iar calitatile dorite ale studentului se reprezinta sub forma de competente.

V. Gutu descrie competenta ca fiind o caracterizare integrald a personalititii. In acest sens, ea
poate fi privitd ca: a) integrare a cunostintelor, capacitdtilor/abilitdtilor si atitudinilor, dar si ca mijloc
de realizare a activitatii cognitive, sociale, profesionale etc. (plan psihologic);

b) trasdturd/calitate a personalitétii determinatd social/educational: se formeazd si se manifesta in
societate (plan sociopsihologic); c) obiectiv si finalitate a educatiei (plan pedagogic/teleologic) [1 p. 6].

M. Singer defineste competentele ca fiind ansambluri structurate de cunostinte si deprinderi do-
bandite prin invétare; acestea permit identificarea si rezolvarea in contexte diverse a unor probleme
caracteristice unui anumit domeniu [2 p. 71-72].

I. Neacsu defineste competentele ca fiind niste ,,capacitafi care sunt puse in aplicare, utilizate in
diverse situatii, potrivit cu regulile atribuite (asumate pentru rezolvarea cu succes, in mod rational si
creativ, a diferitelor sarcini, probleme” [3 p. 203-205].

In opinia G. V. Matusevschaia, competenta este ,,un set de actiuni potentiale (emotionale, cog-
nitive si psihomotorii) care permit individului sd exercite activitati cu aspect complex” [4 p. 49-50].

Pentru a defini competenta de modelare examinam notiunea de competentd, modelare (metode
si tehnici ce tin de modelare).

Dictionarul explicativ al limbii romane defineste termenul a modela, modeleazd - a realiza mo-
delul unui obiect (din ceard, din argila etc.).

Metdda, metode, s. f. 1. Procedeu, mod, sistem rational folosit pentru realizarea unui lucru sau
atingerea unui scop.

Téhnic, -a, tehnici, -ce, adj., s. f. Care se ocupa de latura de stricta specialitate intr-o meserie,
intr-o stiintd etc. II. S. f. 1. Ansamblul metodelor, procedeelor si regulilor aplicate in executarea unor
lucrari sau, in general, in practicarea unei profesii.

Modelarea necesita atentie, forta, indeménare si stipanire de sine. Fiecare ceramist isi formeaza
un stil propriu in imprimarea formelor, o tehnica a digitatiei, indeosebi in timpul procesului instruc-
tiv-artistic. Modelarea este o stiintd exactd a miscérilor necesare pentru obtinerea formelor/produse-
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lor ceramice. Toate acestea necesitd timp si practicd. Modelarea integreaza atat aspecte ale activitatii
motorii cat si manifestari ale functiilor perceptive (ldtimea, inalfimea si grosimea produsului ceramic,
esteticul).

Formularea unei competente cuprinde elementele procesului de formare. Analizand diferite defi-
nitii de ,competentd”, ,modelare’, definim competenta de modelare ca fiind capacitatea studentului
de a demonstra pregdtirea lui de utilizare a tehnicilor, procedeelor si materialelor maleabile intr-o
activitate psihomotorie, de creatie si de transpunere a informatiei verbale in materie/volum plan,
bidimensional si tridimensional.

Modelarea integreaza atat aspecte ale activitatii motorii cat si manifestari ale functiilor perceptive.

In procesul de modelare stimulul de bazi al dezvoltirii motorii il reprezinti miscarea (deprin-
derea), care se efectueaza la executarea sarcinilor la roata de olarit, modelarea dintr-o bucata de lut,
modelarea din plast, modelarea din colacei (suluri) din lut, modelarea prin turnare in forme de ghips,
modelarea sculpturala, care includ miscéri specifice etapelor de realizare a produsului finit (lucrarii,
obiectului).

Componentele competentei de modelare

Ca structura, competenta de modelare se configureaza pe componentele cognitive, practice-teh-
nologice si experienta afectiv-spirituald.

Componentele competentei de modelare:

o Memorarea si reproducerea priceperilor de modelare.

o Activitate practica sistemicad — are important{a in procesul de invdtare a modelarii.

o Corectitudinea informatiei (etapele de modelare/creare a produsului (lucrarii, obiectului).

« Cunostinte tehnologice — invéitarea si experimentarea diverselor tehnici si metode de modelare

implica factorul de reusita si individualizare.

« Maijestrie tehnologica — depasirea barierelor de modelare prin efort, vointa — este relevanta

pentru formarea competentei de modelare.

« Exprimarea imaginatiei, creativitatii artistice, individualitatii in creatii proprii.

 Realizarea formelor plastice, compozitiilor in care sd se valorifice posibilitatile de expresie plas-

ticd a materialului (argilei).

» Elaborarea independenta a deciziilor personale in realizarea sarcinilor propuse.

Competenta de modelare in ceramica artistica se atribuie fieciarei metode de modelare exis-
tente:

« metoda sferei sau modelarea dintr-o bucaté de lut;

« metoda modeldrii vasului (produsului) la roata de olarit;

» metoda plastului;

« metoda sulului (au columbin);

« metoda presarii;

o metoda extrudarii;

« metoda turndrii in forma de ghips;

o metoda modelirii 3D;

« metoda sablonului circular.

In procesul formarii competentei de modelare a produsului ceramic subiectii educatiei invata me-
tode, tehnici, simboluri specifice disciplinei/specialititii. Competenta de modelare se formeazi in
baza metodei/exercitiului/ lucrului practic/aplicdrii cunostingelor in procesul de modelare.

Toate competentele de modelare sunt legate in mod fundamental de o sarcind/activitate practica/o
metoda complexa (Tabelul 1).
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Tabelul 1. Metode de modelare. Produse din argila rosie si albd’

Metode Produsul

metoda sferei sau meodelarea dintr-o

bucati de lut

metoda modelarii vasului (produsului)
la roata de olarit

metoda plastului

netoda presarii

metoda sulului {au columbin}

metoda turndrii in forma de ghips

Competenta de modelare

metoda extrudarii

modelare 3D

metoda sablonului circular 5]

1 Metoda sablonului circular propusa pentru implementare in cadrul seminarului teoretic-practic Formarea competentelor
de modelare in cadrul invdtdmdntului superior artistic, in cadrul cursului de ceramica si realizarea unui exercitiu practic
cu participarea studentilor si cadrelor didactice (din cadrul AMTAP si UPS Ion Creangd).
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Modelarea manuali cu sabloane

Sabloanele sunt organizate in seturi dupa culoare. Sabloanele de culoare verde inchis formeaza
un cerc mare §i prezinta forme de con complete si trunchiate care pot fi create prin impartirea acestui
cerc in diferite moduri folosind linii de razd din centru. Sabloanele verzi deschise arata diferite forme
conice trunchiate care pot fi realizate din cercuri care se incadreaza in zona sablonului verde inchis
doar modificand dimensiunea decupajului central. Setul de culoare violet este util pentru a crea baze
si capace pentru forme conice trunchiate. Liniile care impart cercurile violete in sferturi si treimi pot
fi, de asemenea utilizate pentru a sectiona suprafetele pentru modificari sau decorare. Fiecare ele-
ment este etichetat cu o literd pentru a arata cum se potriveste cu restul sabloanelor. Folosind diverse
componente a sablonului se pot crea o serie de lucriri. Imbinandu-le se pot crea cupe, boluri, ceai-
nice, boluri si cupe curbate, farfurii , vaze pentru interior si exterior, lucréri de creatie (modificand
dimensiunea, raza cercului se poate extinde si se pot obtine mai multe sabloane pentru a crea conuri
trunchiate mai mari sau pentru a crea o sectiune cu unghiuri si inalfimi dorite pentru un anumit pro-
iect (De exemplu: Vaze decorative pentru exterior, create cu sabloane personalizate mari). Sabloanele
sunt utile si in schitare si planificare. Sabloanele lipite impreuna devin blocuri care pot fi combinate si
rearanjate pand cand se gaseste o forma interesantd. Modelarea manuala cu sabloane, placi si fasii de
lut ajuta la intelegerea modului in care formele plate se transpun in forme tridimensionale utilizand
forme repetate sau descoperirea formelor complet noi prin combinarea diferitor componente. Posibi-
litatile sunt nesfarsite.

In formarea profesionald, pregitirea practicd vizeazi o meserie care-1 va confrunta pe student cu
diverse situafii ale muncii si care vor putea fi dominate/stapanite datoritd competentelor de un anumit
grad de generalitate. ,,Dacd toate competentele se formeaza prin practica, aceasta trebuie sa fie nea-
pérat in situatii concrete, cu continuturi, context si mize identificate”, considera Perrenoud [6 p. 200].

Concluzii

Sfera invatamantului artistic si-a regasit locul in aceastd lume a progresului tehnologic prin revo-
lutionarea culturala a noilor forme de limbaj vizual. In acest context, limbajul constructiv si figurativ
al ceramicii artistice, confinutul semantic devin o platforma de comunicare interculturala cu un pu-
ternic impact civilizational.

Putem afirma ca numai atunci vom putea vorbi despre realizarea obiectivului de formare a compe-
tenfelor de modelare/aplicare cand studentii vor utiliza cunostintele insusite la executarea diverselor
sarcini/teme, monitorizati si ghidati de profesor, ulterior aplicandu-le in autorealizarea profesionald,
participand la expozitii, tabere de creatie, master-class etc.
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